lceland IZPEH“

Liechtenstein  Active Aktywnl Fundusz
Norway citizens fund (o) bywatele Regionalny

Warszawa, dnia 27 lutego 2024 r.

Regulamin Hackathonu ,,Dla mtodych i z mtodymi.”
Programu Aktywni Obywatele — Fundusz Regionalny

I. ORGANIZATOR | CEL

1. Hackathon “Dla mtodych i z mtodymi” (dalej zwany ,Hackathonem” lub ,Wydarzeniem”)
odbedzie sie w dniach 12 i 13 kwietnia 2024 roku w Wojewodzkiej Bibliotece Publicznej
w Krakowie (ul. Rajska 1, Krakow).

2. Motywem przewodnim Hackathonu jest zaangazowanie miodziezy w dziatania spoteczne,
w tym m.in.:

wsparcie mtodziezy w dziatalnosci na rzecz spotecznosci lokalnej;
inicjatywy spoteczne i wolontariat mtodziezy;

a

b

c. cyfrowe narzedzia wsparcia lokalnej miodziezy;

d. budowanie swiadomosci mtodziezy na temat mozliwosci aktywizmu lokalnego;
e

partycypacja mtodych w zyciu lokalnej spotecznosci,
f.  dziatania wtgczajgce na rzecz integracji mtodziezy ukrainskiej w lokalnej spotecznosci.

3. Hackathon jest organizowany jako dwudniowe wydarzenie stacjonarne w ramach Programu
Aktywni Obywatele — Fundusz Regionalny (zwanego dalej “Programem”), realizowanego
w latach 2020-24. Program jest finansowany przez Islandie, Liechtenstein i Norwegie
w ramach Funduszy EOG i Funduszy Norweskich.

4. Program ma na celu wzmacnianie organizacji spotecznych w Polsce oraz dziatanie na rzecz
spoteczenstwa obywatelskiego, dla ktérego réznorodnos¢ spoteczna, rowne traktowanie i dialog
stanowig szczegdblng wartos¢.

5. Organizatorem Hackathonu jest konsorcjum w sktadzie:

5.1. Fundacja Rozwoju Demokracji Lokalnej im. Jerzego Regulskiego, z siedzibg w Warszawie,
ul. Zurawia 43, 00-680 Warszawa, wpisana do Rejestru Stowarzyszen, innych Organizagcji
Spotecznych i Zawodowych, Fundacji i Publicznych Zaktadéw Opieki Zdrowotnej
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xl Wydziat Gospodarczy pod
numerem KRS: 0000052000, o numerze NIP 5220001895,

5.2. Fundacja Edukacja dla Demokracji, z siedzibg w Warszawie, ul. Nowolipie 9/11, 00-150
Warszawa, wpisana do Rejestru Stowarzyszen, innych Organizacji Spotecznych i
Zawodowych, Fundacji i Publicznych Zaktadéw Opieki Zdrowotnej, prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy, XII Wydziat Gospodarczy pod numerem KRS: 0000037647,
o numerze NIP 5251017259,

5.3. Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego, z siedzibg w Warszawie, ul. Kopernika
17, 00-359 Warszawa, wpisana do Rejestru Stowarzyszen, innych Organizacji Spotecznych
i Zawodowych, Fundacji i Publicznych Zaktadéw Opieki Zdrowotnej prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xl Wydziat Gospodarczy pod numerem KRS
0000303048, o numerze NIP 5252424191, (dalej zwane ,Konsorcjum”).

6. Partnerem Hackathonu jest Fundacja Civis Polonus

7. Szczegdtowe informacje o Wydarzeniu znajdujg sie na stronie: www.aktywniobywatele-
regionalny.org.pl

Konsorcjum realizujace Program:

/0 Fundacja Rozwoju FUNDACJA F R SI El(‘l]g\?\!%[:]]& aktywniobywatele-regionalny.or |
% pemolaac]i Lokalne] ® J CCowacy SPOLECZENSTWA y y g y.org.p
[ ] INFORMACYINEGO

im. Jerzego Regulskisgo
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Il. POJECIA I ICH ZNACZENIE

10.

Administrator/Wspétadministrator — Konsorcjum bedace Organizatorem Hackathonu oraz bedgce
podmiotem zarzadzajacym i prowadzacym strone internetowg www.aktywniobywatele-
regionalny.org.pl.

Formularz — formularz zgtoszeniowy online na Hackathon w bazie CRM, do ktérego zespét i osoba

rejestrujgca wprowadza osobiscie dane.
Organizator — Konsorcjum realizujgce Program Aktywni Obywatele — Fundusz Regionalny.
Partner/Partnerzy — podmioty zewnetrzne, ktére wspierajg organizacje Hackathonu, posiadajg

prawo do dystrybucji materiatéw informacyjnych i promocyjnych wéréd Oséb Uczestniczacych oraz

ich prezentacji zaréwno podczas trwania Hackathonu, jak i w komunikacji z nig zwigzanej,

posiadajg prawo do przetwarzania danych osobowych w celu i zakresie wskazanym w Regulaminie

i wymaganym do wypetnienia ich roli w organizacji Hackathonu.

Projekt - rozwigzanie zgtoszonego w Formularzu problemu dotyczgcego zaangazowania mtodziezy

w dziatania spoteczne, ktére Osoby Uczestniczgce bedg tworzy¢ Podczas Hackathonu.
Regulamin — niniejszy regulamin.
Rejestracja — proces majacy na celu wytonienie oséb uczestniczagcych w Hackathonie.

Osoba Uczestniczgca — kazda osoba, ktéra zostata zgtoszona przez prawidtowo wypetniony
Formularz i otrzymata potwierdzenie udziatu w Hackathonie.

Zespot — to zespdt Osdb Uczestniczgcych, ktére zarejestrowaly sie wspdlnie, wysytajac Formularz,

i ktére chcg pracowac wspolnie podczas Hackathonu.

Opiekun Osoby Uczestniczgcej / Zespotu - osoba, ktéra petni role opiekuna i odpowiada za
bezpieczenstwo niepetnoletniej Osoby Uczestniczgcej podczas Hackathonu.

lll. ZASADY REKRUTACJI | WARUNKI UCZESTNICTWA

Udziat w Hackathonie jest bezptatny i dobrowolny.

Hackathon jest skierowany do przedstawicielek i przedstawicieli organizacji spotecznych, ich
partneréw (np. instytucji publicznych, firm prywatnych), grup nieformalnych i innych oséb
zainteresowanych jego tematyka.

W Hackathonie moga wzig¢ udziat wytgcznie trzyosobowe zespoty, w ktérych sktad powinna
wejs¢ przynajmniej jedna petnoletnia osoba fizyczna, posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnosci
prawnych.

Skan podpisanej zgody rodzica/opiekuna prawnego osoby niepetnoletniej zostanie przestany
wraz ze zgtoszeniem, Oryginat zgody powinien by¢ dostarczony najpdzniej
w dniu przyjazdu, ale przed rozpoczeciem Hackathonu.

Do udziatu w Hackathonie zapraszamy Zespoty (z jednej organizacji badz partnerstwa), ktére
chcag wspdlnie pracowac podczas Wydarzenia nad rozwigzaniem lokalnego problemu,
zwigzanego z zaangazowaniem mtodziezy w dziatania spoteczne. Osoby zgtaszajgce sie
zespotowo moga reprezentowac rézne organizacje/instytucje/firmy.

Organizacje / przedstawiciele zespotow biorgcych udziat w Hackathonie moga miec siedzibe
w Warszawie, natomiast omawiany problem lokalny oraz przygotowywane rozwigzanie musi
dotyczy¢ odbiorcow spoza m. st. Warszawy.

Szczegolng uwage chcemy skierowac na pomysty, ktérych celem bedzie integracja mtodziezy
ukrainskiej w polskich spotecznosciach.
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Rejestracja na Hackathon trwa od 28 lutego 2024 roku od godz. 12.00 do 12 marca 2023 r.
do godz. 23:59. Organizator zastrzega sobie prawo do przedituzenia okresu rejestracji lub jego
skrocenia bez podania przyczyny.

Zarejestrowac sie na Hackathon mozna wylgcznie za posrednictwem Formularza dostepnego
pod adresem https://crm.frsi.org.pl/AO/hackathon 2

Wystanie formularza nie jest jednoznaczne z zakwalifikowaniem si¢ do udziatu w Hackathonie.

Osoby niepetnoletnie moga wzig¢ udziat w Hackathonie na podstawie zgody wyrazonej przez
rodzica / opiekuna prawnego oraz pod opiekg wskazanego w tresci tej zgody Opiekuna Osoby
Uczestniczgcej / Zespotu. Opiekun ponosi odpowiedzialnosé za niepetnoletniego Uczestnika.
Podpisana przez rodzica zgoda na udziat osoby niepetnoletniej w hackathonie, powinna zostaé
przestana wraz z Formularzem zgtoszeniowym i, w przypadku zakwalifikowania sie zespotu,
dostarczona do Organizatora w oryginale na miejsce realizacji Hackathonu.

O zakwalifikowaniu do udziatu w Hackathonie decyduje Organizator.

Decyzja o przyjeciu na Hackathon podejmowana jest na podstawie informacji zawartych
w Formularzu i ma charakter ostateczny.

Prawo do wziecia udziatlu w Hackathonie majg Osoby Uczestniczace, ktére do dnia 18 marca
2024 roku otrzymajg korespondencje mailowg potwierdzajgca udziat w Hackathonie.

Kazdy Zespot zainteresowany udziatem w Hackathonie moze wystac tylko jedno zgtoszenie za
pomocg Formularza.

Wysytajgc zgtoszenie, Osoba Uczestniczgca odwiadcza, ze akceptuje postanowienia Regulaminu
i Zze bedzie przestrzegac przepiséw porzagdkowych oraz wszelkich innych ustalen dokonanych
miedzy Osobg Uczestniczacg a Organizatorem.

Komisja ztozona z cztonkéw Konsorcjum oraz osob eksperckich zaproszonych do udziatu
w Wydarzeniu dokona wyboru Zespotéw, ktdre nastepnie wezma udziat w Hackathonie.
Maksymalna liczba miejsc wynosi: 10 zespotéw / 30 osdb. Przy wyborze Zespotéw komisja
wezmie pod uwage opis problemu/wyzwania, jego wptyw na spoteczno$é oraz mozliwosc¢
przygotowania rozwigzania, ktére znaczgco zmieni aktualng sytuacje.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikajgce z wprowadzenia do Formularza
btednych danych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za osoby niepetnoletnie biorgce udziat w Hackathonie.

Po zakonczeniu rejestracji osoba rejestrujgca sie otrzyma drogg elektroniczng, na podany w
Formularzu adres e-mail, potwierdzenie rejestracji, a po weryfikacji zgtoszen potwierdzenie
udziatu (najpdzniej do 18 marca 2024 r.).

IV. ORGANIZACJA i PRZEBIEG HACKATHONU

Hackathon zostanie poprzedzony dwoma webinariami, ktére odbedg sie na platformie Zoom
Organizatora w nastepujgcych terminach:

a. 20 marca 2024, godz. 10:00, Jak tworzy¢ programy wsparcia dla mtodych, ktérzy chcg
dziata¢?
b. 28 marca 2024, godz. 9:00, Jak bada¢ potrzeby i identyfikowa¢ potencjat mtodych ludzi?
Szczegoly dotyczgce webinariow i linki do rejestracji na nie znalez¢ mozna na stronie

www.aktywniobywatele-regionalny.org.pl w zaktadce “Wydarzenia”. Nagrania webinariéw
zostang zamieszczone w zakiadce “Biblioteka” na stronie Programu.

Hackathon rozpocznie sie dnia 12 kwietnia 20234 r. o godz. 12.00, a zakonczy sie dnia
13 kwietnia 2024 r. 0 godz. 16.00.
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Szczegodtowy program Hackathonu zostanie opublikowany na stronie internetowej
www.aktywniobywatele-regionalny.org.pl.

Osoba Uczestniczaca moze pracowac podczas Hackathonu tylko w ramach jednego Zespotu.

Podczas Wydarzenia Osoby Uczestniczgce bedg miaty biezgce wsparcie merytoryczne oséb
eksperckich.

Podczas Hackathonu Osoby Uczestniczgce bedg tworzy¢ rozwigzanie, zwany dalej Projektem
dotyczacy zgtoszonego w Formularzu problemu dotyczgcego zaangazowania mtodziezy
w dziatania spoteczne.

Rozwigzanie musi by¢ pracag wtasna, nigdzie wczesniej niepublikowang, nieprezentowang,
niewykorzystang w jakimkolwiek konkursie lub innym podobnym wydarzeniu, nieobcigzong
roszczeniami osob trzecich i musi zosta¢ wykonane w trakcie trwania Hackathonu.

Osoby Uczestniczgce w Hackathonie nie mogg tworzy¢ rozwigzan/Projektdw sprzecznych

z prawem powszechnie obowigzujgcym, wykorzystujgcych zakazane przez przepisy prawa
powszechnie obowigzujgcego tresci lub naruszajgcych prawa osob trzecich. Osoby
Uczestniczgce ponoszg wytgczng odpowiedzialnosé za dokonane przez siebie naruszenie prawa
powszechnie obowigzujgcego, korzystanie z tresci zakazanych przez przepisy powszechnie
obowigzujgcego prawa bgdz naruszenie praw oséb trzecich. Odpowiedzialno$¢ Organizatora

W wyzej wymienionym zakresie jest wytgczona.

W trakcie Hackathonu Organizator udostepnia Osobom Uczestniczgcym:
a. dostep do Internetu za pomocg zabezpieczonej sieci bezprzewodowej Wi-Fi,
b. zasilanie elektryczne,

c. projektor multimedialny wraz z komputerem i niezbednym oprogramowaniem
przeznaczone do prezentacji Projektow,

d. dostep do informaciji organizacyjnych w trakcie trwania Hackathonu,
e. catering (co najmniej jeden ciepty positek dziennie oraz przekgski i napoje).

W pozostatym zakresie Osoby Uczestniczgce zobowigzane sg korzystaé z wkasnych
zasobdw, w szczegdlnosci oprogramowania i innych niezbednych narzedzi oraz sprzetu.

Podczas trwania Hackathonu nie jest dopuszczalne wykorzystywanie wczesniej przygotowanych
Projektow przez osoby uczestniczgce.

Organizator zapewni i pokryje koszty zakwaterowania w Krakowie (1 noc ze $niadaniem) Oséb
Uczestniczgcych, niemieszkajgcych na state w Krakowie i okolicach (do 20 km od granic miasta).

Organizator nie pokrywa kosztéw dojazdu os6b uczestniczgcych na miejsce Wydarzenia.

Osoby uczestniczgce zobowigzane sg do poszanowania praw i godnosci osobistej innych oséb
uczestniczgcych w Wydarzeniu.

Podczas Hackathonu obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania obrazliwych zwrotéw stownych,
komentarzy odnoszacych sie do pici, tozsamosci piciowej, wieku, orientacji seksualne;j,
niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rasy, pochodzenia etnicznego lub religii.

Podczas Hackathonu obowigzuje bezwzgledny zakaz zastraszania, przesladowania, uzywania
niewtasciwych uwag lub komentarzy. Zabrania sie uzywania stéw oraz symboli powszechnie
uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzmow lub okreslen moggcych powodowac obraze
uczu¢ religijnych lub $wiatopoglgdowych oraz wskazujgcych na dyskryminacje.

Osoby uczestniczgce sg zobowigzane zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatora wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci tych wskazanych w powyzej).

Osoby zachowujgce sie podczas trwania Wydarzenia w sposéb sprzeczny z zasadami
wspoéizycia spotecznego, w tym w sposéb sugerujacy bycie pod wptywem alkoholu lub srodkéw
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odurzajgcych, mogg otrzymac pouczenie z prosbg o dalsze poprawne zachowanie; w razie
nieskutecznosci takiego srodka, mozliwym bedzie wyproszenie ich z miejsca prowadzenia

i zablokowanie im dostepu do zdalnych srodowisk prowadzenia Hackathonu, a w konsekwenciji,
zdyskwalifikowanie reprezentowanego przez takie osoby Zespotu.

Rodzic albo opiekun prawny podpisujgc zgode na udziat oswiadcza, ze zapoznat sie z trescig
Regulaminu i akceptuje jego postanowienia.

Organizator nie sprawuje opieki nad niepetnoletnimi Osobami Uczestniczgcymi.

Naruszenie przez Osobe Uczestniczgcg Hackathonu ktéregokolwiek z postanowien Regulaminu,
w szczegolnosci podanie nieprawdziwych danych osobowych, naruszenie przepiséw prawa lub

dobrych obyczajow w zwigzku z uczestnictwem w Hackathonie, upowaznia Organizatora do
wykluczenia tej osoby z Hackathonu z obowigzkiem powrotu do miejsca zamieszkania.

V. PREZENTACJA PROJEKTU

Po ukonczeniu pracy kazdy Zespot zaprezentuje Projekt, w kolejnosci ustalonej na podstawie
losowania przeprowadzonego przez Organizatora.

Prezentacja rozwigzania/Projektu powinna trwaé 6-8 minut i powinna zawieraé krétkie odpowiedzi na
pytania m.in:

a. dla kogo jest przeznaczone dane rozwigzanie, na jakg potrzebe odpowiada, czy wzglednia
dziatania wigczajgce na rzecz integracji mtodziezy ukrainiskiej w lokalnej spotecznosci

czego dotyczy dane rozwigzanie,

jakie problemy rozwigzuje/jakie korzy$ci niesie,

jak zostato przygotowane, jak funkcjonuje, jak mozna z niego korzystac;
e. jakie technologie mogg zosta¢ wykorzystane.

Szczegotowe instrukcje dot. prezentacji zostang udostepnione Osobom Uczestniczagcym na kilka dni
przed realizacjg Hackathonu.

Kazdy Zespot powinien zaprezentowac rozwigzanie/Projekt w formie ustnej oraz przedstawiajgc
gtéwne elementy na 10-12 slajdach (prezentac;ji).

W przypadku zastrzezen dotyczacych wykonania danego rozwigzania/Projektu, zgodnie z zasadami
okreslonymi w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji sposobu powstania
rozwigzania/Projektu.

Najlepsze rozwigzania/Projekty zostang nagrodzone wedtug oceny Jury, w sktad ktérego wejdg
osoby reprezentujgce Organizatora, Zespoty uczestniczagce w Wydarzeniu oraz zewnetrzne osoby
eksperckie.

Organizator ufunduje nagrody dla min. 3 najlepszych Zespotow.

2 oo

Jury bedzie zwracato uwage w szczegdélnosci na:
a. dopasowanie/adekwatno$¢ proponowanego rozwigzania do opisanego wyzwania/problemu,
kreatywnos$¢ podejscia i innowacyjnos¢ rozwigzania,
korzysci dla grupy docelowej,
wykorzystanie narzedzi technologicznych,

jakos¢ dziatania/dziatan wtaczajgcych na rzecz integracji mtodziezy ukrainskiej w lokalnej
spotecznosci,

f.  mozliwos¢ wdrozenia/wtgczenia w dziatania organizacji/instytucji/firmy.

® oo
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Po zakonczeniu prac Jury sporzagdzi pisemny protokdt, w ktéorym wskazani zostang laureaci
Hackathonu. Decyzje Jury majg charakter ostateczny.

Wyniki Hackathonu zostang ogtoszone podczas prezentacji Projektéw w dniu 13 kwietnia 2024 r.,
a takze opublikowane na stronie Organizatora.

VI. PRAWA AUTORSKIE i ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Organizator informuje, iz przebieg Hackathonu bedzie utrwalany i rozpowszechniany zaréwno

w formie audiowizualnej (w tym na potrzeby dziennikarskiej formy wiadomosci i wywiadu,
artystycznego badz teledysku), jak i wizualnej (na potrzeby fotografii dokumentalnej i artystycznej)
dla celéw udokumentowania Wydarzenia,a takze promocji Wydarzenia oraz jego przysztych edycji.
W zwigzku z tym wizerunek oséb biorgcych udziat w Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie
utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany w sposéb okreslony przez Organizatora i dla wyzej
okreslonych celéw bezterminowo, na co Osoba Uczestniczagca Hackathonu wyraza zgode, zgodnie
z ust. 3 ponizej.

Kazda osoba, przystepujac do udziatu w Wydarzeniu wyraza zgode na utrwalanie swojego
wizerunku oraz upowaznia Organizatora do nieodpfatnego, wielokrotnego, rozpowszechniania
swojego wizerunku utrwalonego podczas Hackathonu, na polach eksploatacji okreslonych w art. 50
ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2021 r. poz. 1062,
z pézn. zm.). Zgoda, o ktérej mowa powyzej, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani
terytorialnie, jest dobrowolna i nieodptatna, obejmuje wszelkie media, serwisy lub aplikacje.
Organizator jest uprawniony do nieograniczonego uzywania, rozpowszechniania, przeksztatcania,
modyfikacji i innych zmian w materiatach utrwalajgcych wizerunek oséb biorgcych udziat w
Wydarzeniu oraz dowolnego tagczenia z tekstem lub innymi zdjeciami lub elementami graficznymi.

Uczestnictwo w Hackathonie oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych informacji na
temat Oséb Uczestniczgcych (1. tytutu rozwigzania/Projektu, nazwy Zespotu oraz zajetego miejsca)
przez Organizatora Wydarzenia bez koniecznosci osobnego informowania o tym Oséb
Uczestniczgcych.

Osoby Uczestniczgce gwarantuja, ze zrealizowane podczas Hackathonu rozwigzania/ projekty sg ich
autorstwa lub wspdtautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw
oséb trzecich.

Osoba Uczestniczagca ponosi odpowiedzialno$¢ za wszelkie wady prawne rozwigzan/Projektow,

a w szczegolnosci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajgce z naruszenia praw autorskich
i innych praw osob trzecich, w szczegdlnosci w zakresie legalnosci oprogramowania i narzedzi
uzytych do powstania rozwigzania/Projektu. W przypadku skierowania z tego tytutu roszczen
przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz
zwolnienia Organizatora od obowigzku $wiadczenia.

VII. DANE OSOBOWE

Dane osobowe przekazywane w ramach rejestracji poprzez Formularz bedg przetwarzane w sposéb
opisany ponize;j.

1.

Wspdétadministratorzy

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogolnego rozporzgdzenia o ochronie danych) (Dz.U.UE.L.2016.119.1) (dalej RODO)



informujemy, ze Administratorami Pani/Pana danych osobowych sg: Fundacja Rozwoju
Demokraciji Lokalnej im. Jerzego Regulskiego, z siedzibg w Warszawie (ul. Zurawia 43),

w ramach konsorcjum z Fundacjg Edukacja dla Demokrac;ji, z siedzibg w Warszawie (Nowolipie
9/11) i Fundacjg Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego z siedzibg w Warszawie (ul. Kopernika
17). Administratorzy wspélnie realizujg Program Aktywni Obywatele — Fundusz Regionalny,
finansowany przez Islandie, Liechtenstein i Norwegie w ramach funduszy EOG. Ww. podmioty sg
Wspétadministratorami w rozumieniu art. 26 RODO w stosunku do wszelkich danych osobowych
zawartych w Formularzu . Wspdétadministratorzy wspoélnie okreslajg cele i sposoby przetwarzania
danych osobowych. Podmioty te dalej bedg zwane tgcznie ,Wspoétadministratorami”.

Kontakt

Wspdétadministratorzy ustanowili wspélny punkt kontaktowy dla osdéb, ktérych dane dotycza, tj.:
rodo.aofr@frdl.org.pl

Ponadto, ponizej zamieszczone sg dane kontaktowe kazdego ze Wspdétadministratoréw:

Fundacja Rozwoju Demokracji Lokalnej im. Jerzego Regulskiego
Adres: ul. Zurawia 43, 00-680 Warszawa

Fundacja Edukacja dla Demokracji
Adres: ul. Nowolipie 9/11, 00-150 Warszawa

Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego
Adres: ul. Mikotaja Kopernika 17, 00-359 Warszawa

Cel przetwarzania danych

Wspétadministratorzy przetwarzajg dane osobowe w celu wykonania swojego prawnie
uzasadnionego interesu, ktérym jest udostepnienie informacji o Programie, umozliwienie Osobom
Uczestniczgcym udziatu w Hackathonie oraz w celu wysytki newslettera.

Odbiorcy

Dane osobowe s3g udostepniane sobie nawzajem przez Wspotadministratorow w ramach
wspolnej realizacji Programu i Wydarzenia. Dane bedg udostepniane podmiotom trzecim jedynie,
jezeli bedzie to niezbedne dla celéow okreslonych w Regulaminie. Takimi podmiotami mogg by¢
podmioty wspotpracujgce Wspdtadministratorami w celu realizacji Hackathonu oraz Biuro
Mechanizmoéw Finansowych w Brukseli zarzgdzajgce programami ze srodkéw EOG, a takze
przedstawiciele Panstw-Darczyncéw. Dane osobowe mogg by¢ przekazywane podmiotom, ktére
Swiadczg ustugi wsparcia informatycznego, prawnego, ksiegowego oraz audytu i ewaluacji
Programu.

Czas przetwarzania danych osobowych

Dane osobowe bedg przechowywane wytgcznie przez okres realizacji Programu, a nastepnie
przez okres pieciu lat od zakonczenia Programu, rozumianego jako przyjecie przez Biuro
Mechanizmu Finansowego w Brukseli sprawozdania koncowego.

W przypadku newslettera dane osobowe bedg przechowywane do czasu wycofania zgody.

Zakres przetwarzanych danych osobowych
Wspdtadministratorzy mogag przetwarzaé nastepujgce kategorie danych osobowych:
a. imie i nazwisko, gtos i wizerunek,
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b. dane kontaktowe w postaci adresu e-mail i numeru telefonu,
c. wszelkie inne dane osobowe przekazane za pomocg formularzy,

d. wszelkie inne dane zawarte w formularzu lub podane w toku rozpatrywania zgtoszenia
czy udziatu w Hackathonie.

Zakres danych osobowych moze sie rézni¢ w zaleznosci od tego, co zostanie podane przez
osobe wypetniajgcg w formularzu, podczas Wydarzenia lub w trakcie kontaktowania sie
z przedstawicielami Wspoétadministratoréw.

7. Prawa osoéb, ktérych dane dotyczag
W kazdej chwili, w zakresie wynikajagcym z RODO, osoby, ktérych dane sg przetwarzane, majg
prawo:

a. zadania dostepu do swoich danych osobowych;

do sprostowania swoich danych osobowych, a takze ich usuniecia;

do wycofania zgody na wysytke newslettera;

do ograniczenia przetwarzania lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych;
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do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (adres: ul. Stawki 2,
00-193 Warszawa).

8. Obowigzki Wspotadministratorow w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych:

a. Wspdtadministratorzy zawarli umowe, na mocy ktorej okreslili zakres swojej
odpowiedzialnosci w stosunku do obowigzkéw wynikajgcych z RODO.

b. Kazdy Wspoétadministrator jest odpowiedzialny za kwestie zwigzane z ochrong danych
osobowych w zakresie uzgodnionych obowigzkéw realizacji, do ktérych wykonywania jest
zobowigzany na podstawie umoéw z innymi Wspotadministratorami.

VIil. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizatorowi przystuguje prawo do zmiany postanowier Regulaminu w uzasadnionych
przypadkach, z zastrzezeniem, ze zmiany nie mogg pozbawi¢ Osob Uczestniczgcych w Hackathonie
ich praw nabytych na podstawie Regulaminu.

2. Organizator bedzie informowat o kazdej zmianie Regulaminu na stronie www.aktywniobywatele-
regionalny.org.pl

3. Regulamin w zmienionej formie obowigzuje od daty oznaczonej w tresci, jednak nie wczesniej niz
data jego publikacji.
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